Белорусский государственный университет

                                    Кафедра информационных технологий                           
                                      (наименование кафедры)

Утверждаю

Заведующий кафедрой _________       Нифагин В.А.
                                          (подпись) (фамилия, инициалы)

Дата

ЗАДАНИЕ НА ДИПЛОМНУЮ РАБОТУ 
Обучающемуся (студенту)                Борушко А.А.                  
                                               (фамилия, инициалы)

1. Тема дипломной работы (дипломного проекта)

Разработка игрового приложения средствами UNITY3D
                     (наименование темы) 
Утверждена  приказом ректора БГУ от   13.12.2016     №   1735-ПС        
2. Исходные данные к дипломной работе (дипломному проекту)
–Шелл, Д. Искусство гейм-дизайна. Учебное пособие / Д. Шелл. – Америка, 2015 г. – 435 с.
–Молочков В.П. Основы работы в Photoshop CS5. Практическое руководство / В.П. Молочков. – Москва, 2011. – 186 с.
–Кремер Н.Ш. Unity3D как средство реализации интерактивных приложений. Практическое руководство / Н.Ш. Кремер. – Москва, 2012. – 75 с.
–Магазанник В.М. Человеко-компьютерное взаимодействие. Учебное пособие/ В.М. Магазанник. – Москва, 2007 г. – 73 с.

3.  Перечень  подлежащих  разработке  вопросов  или краткое содержание расчетно-пояснительной записки:

     – классификация компьютерных игр, обзор аналогов, обзор средств реализации;

     – сюжет и прототипирование, реализация механики игры;

     – разработка дизайна и анимации игры;

4.  Перечень  графического  материала (с точным указанием обязательных чертежей и графиков)
     – скриншот прототипов;

     – скриншот иерархии файлов в проекте;

     – скриншоты экранов дизайна;
     – скриншоты 3D-моделей в игре;

5.  Консультанты  по дипломной работе (дипломному проекту) с указанием относящихся к ним разделов
– Овсянников Андрей Витальевич, кандидат технических наук, заместитель заведующего кафедрой по научной работе.
  – Царик Сергей Всеволодович, доцент кафедры информационных технологий ФСК БГУ;

– Дубровина Ольга Викторовна, старший преподаватель кафедры информационных технологий ФСК БГУ.
​6.  Примерный   календарный   график  выполнения  дипломной работы
15 – 17.05.2017 г. – классификация компьютерных игр, обзор аналогов, обзор средств реализации; сюжет и прототипирование, реализация механики игры;
29 – 31.05.2017 г. – разработка дизайна и анимации игры;

5 – 7.06.2017 г. – подготовленный текст дипломной работы и проект в завершенном состоянии. 

12 – 14.06.2017 г. – презентация, видео обзор, текст пояснительной записки, рабочий проект, доклад студента на внутренней комиссии, подписанные отзыв руководителя и внешняя рецензия на работу. 
7. Дата выдачи задания 
8. Срок сдачи законченной дипломной работы (дипломного проекта)

Руководитель ________________      А. В. Овсянников


           (подпись)           (инициалы, фамилия)

Подпись обучающегося ______________

       Дата
